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Avertissement swur I"épilepsie | |

A lire avant toute utilisation d'un jeu video par vous-meme ou voire enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'epilepsie {?U .
d'avoir des pertes de conscience 8 la vue de certains types de lumieres |
clignotantes ou d'élermnents frequents dans notre envirannement qunﬁdfs,n I
Ces personnes s'exposent & des crises lorsqu'elles regardent certaines |
images televisees ou lorsqu'elles Jouent 8 certains feux video. Ces phéno- |
menes peuvent apparaitre alors meéme gue le sujet n'a pas d'antecedent
medical ou n'a jamais ete confronté a une crise depilepsie. - —
|

5i vaus-meme ou un membre de vatre famille avez deja présente des syrr}p— .
tornes lies a I'epllepsie (crise ou perte de consciencel en presence de stimu-
lations lumineuses, veulllez cansulter votre medecin avant toute utilisation.

Nous conseillons aux parents d'étre attentifs & leurs enfants lorsqu'ils | |
jouent a des jeux video. Si vous-méme ou volre enfant presentez un des | |
symptomes suivants : vertiges, troubles de la vision, contractions des yeux |
ou des muscles, perles de conscience, troubles de l'orientation, mouve- |
ments involontaires ou convulsions, veuillez immediatement cesser de |
Jjaver et consulter un medecin. .

|

Precautions a prendre dans tous les cas powr 'ntilisadion o un jen vidéo :

e |arsgue vous ulilisez un jeu video connectable a un ecran, jouvez a bonne |
distance de cet ecran de télevision et auss/! loin gque le permet le cordon
de raccordement. ’

« [Mlisez de preférence les leux video sur un ecran de petite tallle. {
* bvitez de jouer si vous etes fatigue ou si vous manquez de sommeil. |
* Assurez vous que vous jouez dans une piece bien eclairee. |

« I'n rours dutilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toules
los heures. |
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W Guide a’installation -
& Configuration nécessaire i

Vous venez d'acheter le jeu V-Aally. Pour une performance aptimale du jeu,
vous devez posseder la configuration minimale indiquee ci-dessous. '5i |
votre ardinateur n'offre pas la canfiguration appropriee ou si vous avez i!:-'
moindre doute, n'heésitez pas a contacter votre revendeur.

Processeur Pentium 166 MMX rminimtm, it
Microsoft® Windows® 95 ou 98, |
OirectX 6™, 1 Ul
16 Mo de Ram, -
Lecteur de CO-Rom (Yx),

Carte voodoo, ou toute carte video 30 entiererment compeatible DirectX 6,
de Y Mo de memaoire minimum, e
Cartes son compatible DirectX 6,

Si vous possedez un Joystick ou un volant, il dait eétre compeatible DirectX 6.

@& /nstallation et désinstallation de V-Hally

Vous devez installer V-Rally sur votre disque dur. Pour ce faire, Insérez le
CO dans e lecteur de CO-Rom. Au bout de quelques instants, le CO tourne
automatiquement et un menu vous permettant de lancer le programme |
d'installation apparait alors. Si ce n'est pas le cas, cliguez sur l'fcéne
« Poste de travall » puis sur l'icone « V-Aally »,

Selectionnez |a langue de votre choix, cliquez sur « install V-Rally », puis
sulvez les instructions apparaissant a l'ecran. Le jeu est copie dans les
répertoires de voltre disque dur par défaut, mals sl vous ne souhaltez pas
utlliser ces repertoires, vous pouvez en choisir d'autres.
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Une fois VV-Aally installe, vous avez la possibilite dinstaller DirectX 6.

Il vous suffit pour cela dinserer le CO dans votre lecteur de CO-Rom ou de
double-cliquer sur licone « V-Rally » dans « Poste de travall », puls de
cliquer sur « install DirectX ». V-Hally a ete concu pour tourner sur ce sys-
teme informatique. Si vous avez deja installe la version 5 de DirectX ou si
VOUSs nNe savez pas quelle version vous possedez, Nous vous recomman-
dons d'installer la version fournie avec V-Rally.

51, pour quelque raison que ce soit, le jeu ne se lance pas autamatiquerment,
vous pouvez lancer le prograrmme d'installation manuellement. Inserez le
CO dans le lecteur de CO-Rom, cliguez sur le bouton Demarrer
de la barre des taches Windows, puis choisissez Executer et tepez
d:\launchvr (s O est bien la lettre quf correspond a votre lecteur de CO-FAom).

Pour desinstaller V-Rally, cliguez sur le bouton Demarrer de [a
barre des taches Windows, puls selectionnez « wuninstall V-rally »
dans « Programmes\V-Aally multiplayer championship edition » dans le
menu « demarrer ».

Le programme desinstalle alors automatiquermnent le jeu.

| & Lancement

Il existe deux facons de lancer V-Rally :
la premiere consiste a inserer le CO dans le lecteur de CO-Rom, puis &
cliquer sur le bouton « play V-Rally » dans le menu qui apparait ;

I8 seconde consiste a cliquer sur licone du menu demarrer. Cliguez sur
\le boutan Démarrer de Windows, sélectionnez ensuite « Programmes\V-
‘Rally multiplayer champlonship edition\Play V-Rally », en cholsissant
|H.f:éne carrespandant au type daffichage de volre choix, 30fx si vous
puss&-dez une carte 30fx voodoo | ou 2 ou banshee, ou OirectX si vous
|passedez une autre carte 30 entierement compatible DirectX.

| ] -.
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W Guide techmigue
@& DirectX 6

DirectX est une application qui permet aux jeux de tourner sur nimparte
qguel PC. V-Rally a éte congu pour fonctionner avec la version 6 de DirectX.
Si vous posseédez cette version sur vatre PC, inutile de la réinstaller.
Neanmoins, certains jeux anciens installent d’autres versions de Dfreﬁrx :
sur votre disque dur. Il vous faut alors réinstaller DirectX 6 a l'aide de 53 |
copie fournie sur le CO V-Rally,

& Fichier Lisez-moi

Depuls la redaction de ce manuel, certaines modifications ont pu étre
apportees au jeu. Reportez-vous au fichler Lisez-maoi, installe dans le reper-
loire du disque dur de votre PC. Cliguez sur le bouton « read-me » dans Je |
menu qui apparait lorsque vous insérez votre C0 dans le lecteur de CO-Rorm.

A Guide de jeu
& Demarrage du jeu

V-Rally vous permet de jouver en réeseau ou tout seul (si vous souhaitez
obtenir de plus amples informations sur le jeu en réeseau, reportez-vous
au fichier Lisez-moi).

Le menu principal vous propose trois différents modes de jeu en plus des
oplions de jeu. Utilisez les touches du clavier pour vous déplacer dans les = |
menus et le feu. -

[5 ]34 ?'



les touches par defaut sont les suivanies :

Selectionner une aption
Accelerer

\Freiner

Changer de vug

Utiliser le frein 8 mairn
Aller 8 qavche |
Hiler a drﬁ!ra_ i
' Ve arrlere,
PSSSEF !E'.S‘ wrssses-

Si vous voulez utlliser une manette de jeu, ou un valant, ou changer les
touches du clavier, vous pouvez faire cela en allant dans « réglages du
jouveur » dans le menu princlpal puis dans « configuration des manettes de
jeu », 18, vous trouverez un tableau semblable & celul presente ci-dessus.
Pour changer un conlrole, placez vous sur la fonction et cliquez dessus
puls appuyez sur 13 touche que vous voulez utiliser (ou déplacez vatre
wvaolant dans la direction que vous voulez lui assigner).

Exemple : pour changer la touche qui permet de tourner a gauche, placez-
vous sur la fonction « aller @ gauche » puis cliquez sur enter [ou placez volre
'Iz:urﬁeu; souris sur la fonction puis cliguez dessus) et quand un message
lvuds le demande, appuyez sur la nouvelle touche que vous voulez assigner
& la fonction [ou tournez le valant a gauche).

s
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& Avant de vous lancer

.
dans la course

Le made ARCAOE est un mode progressif, vous ne
pourrez continuer a jouer que si vous arrivez a8 |
chaque etape dans le ternps imparti, Chaque cour- |
B i ™ se est decoupee en plusieurs « checkpoints » et | |
vous avez & cha.:rue fois un temps limité pour arriver au « checkpoint » suivant. |
Par defaut, vous commencez en mode ARCADE, lorsque vous avez terming
le mode ARCADE Easy, vous pouvez acceder au mode ARCADE Medium, =
puis au mode ARCROE Hard.

Chaque mode propose plus de courses |
ARCADE Facile : Y courses,
RARCADE Moyen : 6 courses,
AARCADE Expert : 8 courses.,

Lorsque vous avez cholsi votre mode, vous pouvez déterminer le nombre de
tours (2 8 6 par course), puis selectionner volre voiture ou en changer. Si
vous voulez donner plus de chance a valre adversaire, choisissez 'option |
BOOSTER LA VOITURE LA MOINS RAPICE., |

Pour ce mode, il n'est pas necessaire de battre les autres vaitures, il suffit
de respecter les lemps.

& Dans le feu de I'sction J

Lorsque vous demarrez en mode ARCADE, vous disposez de trois crédits,
vous donnant chacun une deuxierne chance. Si vous rernportez une course,
vous gagnez un aulre credit.

@A l'arrivee
H la fin de chagque course, le mode REPLRAY est lance, Votre meilleur temps,
volre vitesse moyenne et volre temps par taur sont affiches a l'ecran.

[L




AW CHAMPIONNAT

@ Fvant le demarrage
Larsque vous avez selectionne CHAMPIONNAT dans le menu principal, vous
avez la possibilite de dernarrer un nouveau CHEMPIONNAT ou de charger
une partie precedemment sauvegardee sur votre disque dur. Vous pouvez
alors choisir le nombre de lours des courses [2 8 6). 5i la course est une
speciale il n'y aura qu'un taur.

Noubliez pas de selectiornner votre voiture ou den changer,
Vous pouvez maintenant selectionner un rallye parmi les 8 suivants !

V-RALLY Indonesia, V-RALLY England,
V-RALLY Spain, V-RALLY Safari,
V-RALLY Corsica, V-RALLY New Zealand,
V-RALLY French Rlps, V-AALLY Sweden.

Chague rallye dispose de 3 courses, de jour ou de nuit, sur routé ou sur
piste, sous wn soleil de plomb ou une pluie battante !

L'ecran de presentation du rellye apparait alors et affiche e premiere spe-
clale et ses caracteristigues [route, meteo, heure de coursel. Vous pouvez
alors, comme pour fe mode AARCADE, parametrer votre bolide grace aux
Options de la volture.

& A l'arrivée
Votre place est calculee en fonction des chronos realises pour 1es trais courses :
5 points pour une victaire,
3 points pour la deuxieme place,
I point pour la troisierne et enfin
zero point si vous arrivez dernier.

Votre place dans le CHRAMPIONNAT s'affiche alors.

,;ril ?E L C’Zﬁtf"’h / f!t IS RIS EE"‘:W za’i{‘{fﬂl / i ‘ll_
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Pour quitter le championnat, vous devez sélectionner l'option QUITTER LE |

CHAMPIONNAT. Vous avez alors 13 possibilité de sauvegarder votre parﬂele: ,'
volre place sur vatre disque dur. | |
Le tableau récapitulatif de vos points et meilleurs temps s'affiche larsgue. |

vous avez couru les 3 courses d'un rallye.

L i
Il vous faudra courir les huit championnats si vous vaulez finir le mode I
championnat. = |

Jilf CONTRE LA MONTRE

Rvant de vous lancer dans d’'autres modes, vous pouvez evaluer vas talents
de pilote en rnode ARCADE et CHAMPIONNRT. Deux modes de course vous
sont alors proposes ;!

1 mMode Ghost !
Si vous jovez seul, votre meilleur tour est sauvegarde automatiquernent.
Vous pouvez evaluer vos talents de pilote en temps reel, pulsque la volture
conduite au cours du meiflleur essal apparail ensuite en transparence
pendant les autres tours !
Le Gap indique alors la difféerence entre le meilleur chrono et celul du tour actuel .

£ Maode Single : Vous étes seul en course, sans voiture Ghost.
Toutes les courses du mode championnat sont accessibles. Pour les
courses du mode arcade, il vous faudra finir le mode arcade easy si vous
vaulez essayer les courses du mode arcade medium en contre la montre.

Wiy NOMBRE DE JOUEURS |

Cette option vous permet de choisir si vous voulez jouer tout seul ou a deux
sur le méme oardinateur. '

I »
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W REGLAGES DU JOUEUR

Ce menu vous offre la possibilité de modifier
le parametrage de chaque pilote en selec-
tionnant 'une des options suivantes .

& SELECTION DU JOUEUR :

Cette option vous permet de choisir
un foueur pour qui les changements
d'options suivantes seront validees.

@ SELECTION DE LA VOITURE :

C'est ici gue vous selectionnez voltre bolide parmi les plus prestigieux ou
Championnat du monde, vous pouvez vair chague vaiture dans cet ecran
en cliguant sur les fleches de chaque coté de l'ecran ou bien en utilisant
les fleches de direction de votre clavier, pour choisir une voiture, Il suffit
de la sélectionner puis de cliguer sur « OK », ou bien d'appuyer sur
« entree » sur votre clavier,

@ BOITE DE VITESSE :
Manuelle ou automatiqgue

® CONFIGURATION DES MANETTES DE JEU :

Cest ici que vous pouvez configurer vos manettes de jeu comme il est

| Indigué dans le paragraphe | « demarrage du jeu ».
-

® AFFICHAGE DE LA VITESSE :

.| Votre vitesse s'affiche en kilomeétres [km/hl ou en miles [mphl, selon
! VEIFEJ aréference
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WY oPTIONS DE JEU |

@ OIFFICULTE DU JEU :
Debutant, Confirme ou Expert

® FRACTIONNEMENT ECRAN :
il .. Sl vous fouez & deux, selectionnez 'option de
'“",‘_*_*.‘_il‘_’.""’“" fractionnerment vertical ou horizontal de l'ecran.

L @ oPTIONS DU SON :

Vous pouvez, suivant l'equipement dont vous disposez, regler |a quaﬂré
sonare du leu. Reglez ensulte les differents volumes a votre convenarn-
ce . volume Copilote, Musique ou Ambiance.

Vous pouvez egaslement choisir e musique de fond.

@by GAMMEA CORRECTION :
Cette aption vous permet de dirminuer ou d'augmenter la lurminosite du jeu
uniqguement, C'est une option de certaines cartes 30,

ﬁ REINITIALISER VOTRE STATUS :
Vous permeat de revenir sux paramelres par defaut.

Jll REGLAGES DE LA VOITURE

Vous avez la possibilite de regler volre voiture selon les caracteristiques
des courses affichees a l'ecran. Vous pouvez acceder & cetle option juste
avant de lancer une course.

@ SUSPENSION : souple, normale ou dure

& FRPPORTS DE BOITE DE VITESSE : courts, normaux ou longs

G BOITE DE VITESSE ; autornatique ou rmanuelle

o Voiture SOUS-VIRFUSE ou SURVIREUSE [voir Conseils de pilotage).

40
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Vous pouvez geler la partie a lout maoment. Le mode Pause vous propase
plusieurs autres options selon le mode que vous avez choisl (options de
voiture, options du son, quitter la partie, etc.l. Pour lancer le mode Pause
e cours de partie, appuyez sur la touche « Echap » ou « P »,

iy CONSEILS DE CONDUITE

& Bien negocier les virages :
Quels que soient le revéeternent et le virage .

Freinez en ligne droite. ne touchez pas aux pedales quand vous entamez
votre virage, braquez vers la corde, redressez, puis accelerez.

Regardez loin devarnt vous.

Freinez progressivernent, et non par a-coups.

Ne bloguez pas /es roues.

Accelerez progressivemnent, sans ecraser la pedale d'accelerateur.

Utilisation du frein a main !

Ouel que sait le reveternent, pour 1es virages en epingle a cheveux ou
pour eviter les collisions de plein fouet, freinez normalement, braquez
| legererment, relachez la pedale de frein, tirez le frein a main Grievement
| mals energiquement ! Ia tenue de route est moins bonne et la voiture
chasse vers l'arriere, Lorsque vous approchez de la corde, reprenez de la
vitesse ou prenez une profonde inspiration.

LCanduite sur neige ov chaussee boueuse ;
Pour les virages longs ou serrés |

| } |

| !ri:rrs dunn virage conirole, faites deraper doucement votre voiture. Fu
- moment de l'acceleration, braquez des l'entrée du virage, comime si vous
|

. | .
_ﬂ; / ﬁfwl' RV EREIIANPION IR IUN |
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souhaitiez couper en travers, relachez ensuile saudainement |la ﬂedéle |
d'accelerateur ! la vaoiture derape alors. '
Controlez ce derapage en dosant avec l'accelérateur.
A la sortie du virage, reprenez de |a vitesse, en roulant droit devanr vaq..'s -
(ne contre-braquez pas). .

Pour les virages particulierermnent serrés, qui ne s'inscrivent pas sur une
grande courbe :

contre-braquez, effectuez un derapage controlé, mais en braquant dans |
la direction opposee au virage. 5i volre vaoiture derape quelques meltlres |
avant l'intérieur du virage, braquez doucement dans la bonne direction, et
controlez le derapage avec l'accelerateur. Veilllez a ne pas « jouer » avec |
le volant, ni & sur-bragquer, de-braquer puis conltre-braquer. |

b Bosses
Si vous souhaitez vous envoler, accelérez sur la bosse, et coupez les gaz une
fois en l'air. Pour amortir l'effet d'une bosse et donc eviter d'étre propulse
trop haut, freinez d'un coup sec en arrivant sur la bosse pour abaisser
l'avant de la voiture, puis reprenez de la vilesse.

& Sous-virage
Cela correspond & une perte d'adherence du train avant dans un virage.
Levez taujours le pied.

& Survirage
Cela correspond 8 une perte d'adherence du train arriere dans un virage.
Avec une traction avant ou une quatre roues motrices, prenez de la vitesse
pour reporter du polds sur les roues arriere.



I SERVICES CLIENTS ET HOTLINE

En cas de probleme, contactez votre revendeur ou notre hatline !

@& £-mail : support@infagrames. fr
& 72/ . 04 72 53 32 00
@ Fax : 04 72 53 32 50

& Adresse pastale :

Infograrnes France

Service Hotline

Y, rue des draperies

69532 St cyr au Mont d'or Cedex

Ou visitez le site d'Infogrames a l'adresse sulvante :

‘ ® hitp./fwwnw. infagrames. fr
et |
|
|

& http S, v-rally. corm

| |
| |

| - |
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WTEFTTENZ2T Techmische handieiding
DirectX &6
Leesmij-bestand

Spelhandleiding
Het spel opstarten
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W installatie-handleiding
& Vereiste configuratie

U heeft zojuist het spel V-Rally gekocht. Voor een optimale werking van het spel
dient u minimaal te beschikken over de onderstaande configuratie. Als uw com-
puter niet aan deze configuratie voldoet, of wanneer u dat niet zeker weel, advi-
seren wij u contact op te nemen met uw leverancier. |

Pentium 166 MMX of hoger,

Microsoft® Windows® 95,

DirectX 6™,

16 MB RAM,

CO-ROM-station (Hx),

Een voodoo-kaart of een 30-videokaart 100% cormpatibel met DirectX & voorzien
van 4 MB of reer geheugen,

Geluidskaart geheel compatibel met DirectX 6,

Als u een joystick of een stuurwiel gebruikt, dan moet deze volledig compatibel
zifn met DirectX6.

& V-Aally installeren en verwijderen

U dient V-Rally op uw vaste schiif te installeren. Plaats hiervoor de COD in het
CO-ROM-station. Na enige tijd begint de CO vanzelf te draalen en verschijnt er een
menu waarmee u het installatieprogrammma kunt opstarten. Wanneer dit niet het
geval is, dubbelklikt u op het pictograrm “Oeze cornputer”. Vervolgens dubbelklikt
w op het pictogram “V-Aally”,

Kies de gewenste taal en klik op "install V-Rally” en volg de aanwijzingen die op
het scherm verschiinen. Het spel waordt gekopleerd in de standaard-directories op

de vaste schiff van uw computer, maar wanneer u deze directories niet wilt
gebruiken kunt u ook een andere kiezen.



Zodra V-Rally is geinstalleerd, kunt u eveniueel DirectX & installeren. Hiervoor
plastst u de CO in het CO-ROM-station, of dubbelklikt u cp het pictogram V-Rally'
in het venster 'Deze computer' en klikt u vervalgens ap 'Install DirectX’. V-Rally (s
speciaal ontworpen om met deze toepassing te werken. Bis u reeds de versie 5
van OirectX heeft geinstalleerd, of als u niet zeker weet welke versie u eerder
heeft geinstalleerd, adviseren wij u de versie te installeren zoals die bij V-Rally
geleverd wordt. LWanneer, voor wat vaor reden dan ook, het spel niet automatisch
laadt, kunt v het installatieprogramma handrmatia opstarten. Plaats de CO-FOM in
v CO-ROM-station, kies de knop Start in de menubalk van Windows, Kies ver-
valgens de optie Uitvoeren en typ OALAUNCHVR (weaarbij de letter O staat voor uw
CO-ROM-station).

Om V-Rally van uw vaste schiif te verwijderen, klikt u op de knop Start in de laak-
balk van Windows 95 en kiest u "Uninstall V-Aally” in "Programs\V-Rally multi-
player championship edition" in het menu Start. Het programma zal de installatie
van het spel automatisch ongedaan maken.

& Opstarten

U kunt V-Rally op twee manieren opstarten:

De eerste mogelijkheid is om de CO in het CO-ROM-station te doen, te wach-

ten tat het menu verschiint en dan op de knop “Play V-Rally” te kiikken om het
spel op te starten,

De tweede mogelifkheid is via het menu Start: Kiik op de knop Start in de
(taakbalk van Windows, kies vervolgens "Programs\\-Rally multiplayer charm-
\pionship edition\Play V-Rally" en kies daarbij het pictogram van het lype
’dfsgfay dat u wilt, 3dfx als u een Voodoo | of 2 of Banshee 30fx-kaart heeft,

of OirectX als u een andere 30-kaart heeft die 100% compatibel is met DirectX.
|
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LilW Techmische handieiding |
@ DirectX 6 N

DirectX is een hulpprogramma dat mogelijk maakt om spellen op allerlel |
merken PC-computers te laten functioneren. V-Rally is antworpen voor de versie
E van OirectX. Als u de versie 6 reeds ap uw computer heeft geinstalleerd, hoeft

U deze niet opnieuw te installeren. Echter, soms installeren oudere spellen |
andere vesies van DirectX op uw computer. Dan kan het nodig zijin dat u |
DirectX 6 opnieuw maet installeren met behulp van de kople die op vw V-Aally
CO-ROM staat.

& Leesmif-bestand

Er kunnen nog wijzigingen zifn doargevoerd nadat deze handleiding werd voltooid.
Vaor deze informatie wordt u verwezen naar het Readme-bestand dat in dezelfde
map staat op de vaste schijf van uw computer. Klik op de knog "Read-rme" in het
menu dat verschiint wanneer u de CO in het CO-AOM-station plaatst. |

Spethandieiding |

& Het spel opstarten

U kunt V-Rally alleen of in een netwerk spelen (meer infarmatie over het spelen in
een netwerk vindt u in het Readme-bestand).

In het hoofdmenu vindt v drle verschillende spelmodes plus talrifke spelopties.
Gebruik de pifltaetsen om v te verplaatsen in de menu's en in het spel.
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De standaardfuncties van de toetsen zijn als volgt;

Een aprfe se!
| Versh ;'a?p

Gezichtshoek \?Erande"
De handrem aanrraﬂke

Een verSneﬂ;ng hager sc:haf; lir
Eeny versnemng WBger schakele 1
Pamaren afst_ B0 e 8

Als u een joystick of een stuunwiel wilt gebruiken of de functies van de toetsen
wilt wijzigen, gaast u naar de optie "Player settings" (Speler-instellingen) in het
hoofdmenu en kiest v vervalgens "Caontroller configuration” (Configuratie van de
controller]. Daar vindt v een tabel die liikt op de bovenstaande tabel. Om een
bepaalde functiekoppeling te wifzigen gaat v naar de betreffende funciie en drukt
U op de nieuwe toets die u wilt gebruiken (of draait v het stuur in de richting die
U wilt toewwijzen),

]VﬂﬂrbEEfd om de toels te wifzigen waarmee u naar links draalt, gaat v eerst op
de functie "Left" (Naar links draaien) staan. Vervolgens kilkt u op Enter [of plaatst
U de cursor op die functie en klikt u erop). U zult daar geuraagd worden om op
de Tieuwe toets die u wilt toewijzen te drukken (of draait u het stuur naar links).
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@ Voordat u begint te rijden | -

Oe ARCADE-mode is een geleidelijk moellijker Lusr?r— f
dende spelmode: u kunt alleen verder als u binnen '
de gestelde tijd elke etappe aflegt. Elke rit is onder-
verdeeld in meerdere "controlepunten” en u heelt |
steeds maar een bepaalde tiid om u te melden bij

het volgende controlepurt,

Standaard begint het ARCADE-spel op de stand Easy (gemakkelijk). Zodra u het
ARCADE Easy-niveau hebt gehaald, kunt u verder gaan op het ARCADE Medium-
niveau en dearna doorgaan met het ARCADE Hard-niveau. ‘

Elk niveau bevat een verschillend aantal proeven: ARCADE Easy: Y races, ARCA-
DE Mediurn: & races en ARCADE Hard: 8 races,

Zodra u een keuze heelt germaak!, kunt u het aantal rondes [van & tot 6 per race)
bepalen en uw auto veranderen. Indien u uw tegenstander een beetie meer Kan-
sen wilt geven, kies dan de optie SLOWER CAR BOOST.

In deze mode is het niet nodig de andere aulo's te verlaan, wacht gewaoon
U tijd af.

& Tijdens de race

Wanneer u opstart in de ARCADE-rmode, heeft u drie "Credits" (jokers); elke joker geeft
U recht op een tweede kans. Wanneer U een race wint, krifgt u er een joker bij.

& Bij aankomst

Han het einde van elke race, begint de REPLAY-mode (Herhaling). Uw beste tijd,
germiddelde snelheid en rondetiid verschijnen op het scherm.

e



W cHAMPIONSHIP

& Voardat u begint te rijden
Als u de optie CHAMPIONSHIP (kampioenschap] kiest in het hoofdmenu, heeft u
de maogelijkheid om een nieuw KAMPIOENSCHAP te starten, of om een reeds
begonnen spel te laden dat v heeft opgesiagen op uw vaste schiff. Vervolgens
kunt u het aantal rondes per race selecteren (van 2 tot 6). Als de race een etappe
is, is er slechts een ronde.
Vergeet niet uw auto te selecteren of te veranderen.,
U heeft nu de keuze vit 8 verschillende rally's:

V-RALLY Indonesia, V-RALLY England,
V-RALLY Spain, V-RALLY Safari,
V-RALLY Corsica, V-RALLY New Zealand,
V-RALLY French Alps, V-RALLY Sweden.

Elke rally bestaat uit 3 races: Overdag of 's nachts, op de weg of op een circuit,
onder een snikhete zon of in de stromende regen/

Het rallyschermn verschijnt nu en kondigt de eerste speciale elappe en de
bijbehorende karakteristieken aan [Wweers- en wegamstandigheden en tidstipl |
zodat u uw auta kunt aanpassen via de Car Settings (auta-fnstellingen).

@& Bij aankomst

U plaats waorcht berekend naar gelang de lijd voor de drie races van de rally
‘geduurd hebben. U krijgt:

| 5 punten voor een eerste plaals,

| 3 punten voar een tweede plaats,

I punt voor een derde plaats en

Jﬂ v?ar een laatste plaats.

| Uw;ciassfﬁ&aﬂe In het kampioenschap waordt nu Weergegeven.

E' i ?‘ / yl; !WI' VVEN L AMPIUNIHIPEDTTION | ](EJ
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Kies de optie ABORT CHAMPIONSHIP (kemploenschap verlaten) om de kam-
pioenschappen te verlaten. U kunt dan uw spelstand en uw plaatsing op de vaste
schiif opsiaan.

Nadat de drie races van de rally ziin afgelegd, verschijnen uw beste tijden en uw
punternt op het scherm.

U dierit alle acht kampicenschappen te rijden, als u de kamploenschaps-mode
wilt afrmaken. :

{ll TIME TRIAL (TIIDRIT) -

Voardat u met één van de andere spelmodes begint, kunt u eerst gaan oefenen, in
de ARCADE-made en in de KAMPIOENSCHAPs-mode. Er zijn twee race-modes
beschikbaar: |

|
[
&) Ghost-mode (spook-mode): !
|
|
|

U beste ronde wordt automatisch bewaard, U kunt onmiddelliik uw talenten als
coureur beoordelen, omdat de auto waarmee u de beste tijd heeft behaald als een
doorzichtige "spookauta” bij de volgende rondes opnieuws meerijdi!

De Gag (intervaltijd] geelt dan het verschil aan tussen de tijd die u nu djdt en die
van de beste ronde.

@& Single-mode (alleen-mode): U rijdt alleen, zander de Ghost-wagen.

Voor de tifdritten ziin alfe races van de Championship-mode [kamploenschapsmode]
toegankeliik, maar voor de races in de Arcade-mode ziin alleen die races moge-
ik, waartoe v toegang heeft op basis van uw vroegere prestaties. Dus om in de
fime Trial-rnode (tiddt-rmode] de races van het Arcade Mediurmn-niveau te kunnen
oefenen, moet v eerst de Arcade Easy-mode hebben afgemaakt.

Y NUMBER OF PLAYERS (AANTAL SPELERS)

Via deze optie kunt v kiezen, of u alleen of met twee personen op dezelfde com-
puter wilt spelen.

263,



W PLAYER SETTINGS
(SPELER-INSTELLINGEN)

Met behulp van dit rmenu kunt u de instellingen
van elke coureur afzonderlijk regelen door gen 3
van de volgende opties le kiezen: '

@ PLAYER SELECTION (spelerkeuze):
Met deze optie kiest u de speler voor wie de
volgende opties zullen gelden.

@ SELECT CAR (auto kiezen):
Hier kiest u een van auto’s uit de lijst van de beroemdste aulc’s die meedoen
met het wereldkamplioenschap; v kunt de verschillende auta’s op dit scherm
afbeelden door op de pijlen te klikken aan weersziiden van dit scherm, of door
de piiltoetsen te gebrulken van uw toelsenbord. Om een bepaalde auto te kie-
zen, zorgt v dat deze is afgebeeld en kilkt v vervalgens op "OK" of drukt u op
de toets "Enter” van uw toetsenbord.

@ GEARBOX (versnellingsbak]:
Handgeschakelde of autornatische versnelling.

® CONTROLLER CONFIGURATION (Configuratie van de cantroller):
I-f!er kunr U U joystick configureren zoals is aangegeven in paragraaf "Hel spel
ﬂrjsfélr‘ffen

| |
@ SPEED DISPLAY (snelheidsmeter):

d’ knunt uw snelheid in kilometers [krm/h) of in mijlen (mph), laten weergeven.
| |

n N - e
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il
= Y GAME DPTIDNS .
(SPELDPTIES)

& GAME DIFFICULTY (moeiliikheidsgraad) : AOOKIE
(beginnelingl, PRO (pro), ACE (crack). ' '

@ SPLIT SCREEN (gesplitst scherm): Indien er |
twee spelers ziin, kiest v voor een vertical [ver- |
ticale] of harizontal (horizontale] splitsing van |
het scherm.

ﬁ SOUND OPTIONS [geluidsopties): U kunt, afhankellik van uw apparatuur, de
geluidskiwalitelt aanpassen. Geef vervalgens het gewenste volume aan: Voor .
de Copliot Volume (stemn bijrifder), vaor de Music Volume [muziek] en voor de
Arnbient Volume (achtergrondgeluiden). U kunt tevens de achtergrondmuziek
kilezen.

@ GAMMA CORRECTION (gamma-correctie): Met deze aptie kunt u de helderheld van
het beeld tijdens het spel regelen. Deze optfe bestaat voor sommige 30-kaarten.

ﬁ RESET S5TATUS (opnieutw instellen): Met deze aptie kunt L terugkeren naar de
standaard Instellingen,

AWcar SETTINGS

U kunt de CAR SETTINGS (suto-instellingen] van uw auto aanpassen aan de
karakteristieken van de races, zoals die op het scherm worden afgebeeld. U kunt
deze optie net voor een race oproepen.

@ SUSPENSION (ophanging): Soft, Mediurm of Expert (zacht, medium af hard)
® GEAR RATIO versnelling): Short, Normal of Lang (kort, normaal of lang)

@) GEARBOX Iversnellingsbak): Automatic af Manual (automatisch of handge-
schakeld]

& OVERSTEER [overstuurd) of UNDERSTEER (onderstuurd); zie ook praktische Hps.

o :




il PAUSE (PAUZEREN...)

U kunt op elk morment het spel beviiezen. In de Pauze-mode zlet u enkele exira
opties naargelang de mode die u heeft gekozen (auta-insteliingen, geluidsopties,
het spel verlaten, enz.). Oruk op de toets "Esc” of op de letter "P" om tijdens een
race over te schakelen naar de Pauze-maode.

W PRAKTISCHE TIPS
@ Het betere bochtenwerk:
Ongeacht het soort wegdek en het type bocht:

Rem In een rechte liin, raak de pedalen niet aan wanneer u een bocht begint,
stuur in de richting van de binnenkant van de weg, breng de wagen recht op de
weg en geef gas. Bliff ver vooruit kifken,

Rerm geleideliik en nfet met staten.

Blokkeer de wielen niet.

Geef geleidelljik aan meer gas, zonder meteen het pedaal geheel in te lrappen.

I Gebruik van de handrerm.

Ongeacht het soort wegdek, voor scherpe haarspeldbochten of om frontsle bot-

singen te vaorkamen. Rem normaal, draal lichties aan het stuur, laat de voe-

" tremn los en trek even heel hard aan de handrem. De achterwielen Krijgen mirn-

‘ der grip op de weq en de achterkant van de auto slipt, Als u de kanl van de
weqg nadert, weer optrekken of diep ademhalen.

{ |
iHUden op wegen met modder of sneeuL;

Vacr'r’ lange bochten of voor scherpe bochten:

Om snef en beheerst een bocht te nemen, brengt v de auto lichljes zijwaars
aan het shippen. Als u optrekt, draait u meteen in het begin van de bocht aan

oy .,.;-u I :‘FEFEZ‘I::'!:J:ES:!: rr . J& 3,\




32

! |
vep ! ¥ I , - 1 m 3
177 7
|
het stuur alsof u de bacht zou afsnijden. Laat plotseling het gaspedaal los; de |
auto gaat dan ietwat opzif schuiven. Controleer het schuiven met het gaspedaal. |

Han het einde van de bocht, geelt u wat rmeer gas, zonder tegen te sturen en
houdt u de wielen recht. | I

Voor erg scherpe bochten die geen onderdeel zijn van een lange bocht:

Als de auto door het tegensturen begint te schulven, moet u de auto
gecontroleerd terugschuiven door naar de andere richting van de bocht

te sturen. Nadat de wagen enkele meters in de richting van de binnenkant van |
de bocht is geschoven, zet u de wielen recht en controleert u het schuiven met | |
het gaspedaal. Begin noait met het stuur te “spelen” door avermatig te sturen, |
recht te trekken en tegen te sturen.

® Oneffenheden: oot

Indien u wilt springen moet u zo snel mogelijk aver een oneffenheid rijden en het
gaspedaal pas los laten, wanneer de wielen de grond niet meer raken. Om dit te |
vermijden, maet u viak voor een kuil heel hard maar kort rermmen om de voorkant |
van de auta omlaag te brengen, en daarma opnieuw optrekken.

& Ondersturen:

Dit betekent dat de voorwielen in een bocht even los kamen van de weg. U moet
dan in ieder geval het gaspedaal los laten.

& Oversturen: }

Dit betekent dat de achterwielen in een bocht los kamen van de weg. In een auto
met voor- of vierwielaandrijving, geeft v gas om het gewicht naar de achterkant
van de wagen te brengen.

5



IV KLANTENSERVICE EN HOTLINE

U kunt altiid telefonisch contact opnemen met het verkooppunt of cnze

kiantenservice, op het volgende nummer:

Tel: 00-31-(0) HO-2393555
Fax: 00-3I-(0) Y0-2468940
Helpdesk: 00-31-(0) YO-2393580

Per post op het valgende adres:

infograrnes Bernelux
Hotline service
Parklaan Bla
Postbus 2367
5600 CJ Eindhaven
Nederland

E-mailadres: helpdesk@infogrames.nl

In rérner.' htto:/www.infogrames.com
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